Le Musée

Logé dans I'ancienne gare d’Hérépian, aux abords de la Voie Verte Passa Pais, le
Musée de la Cloche et de la Sonnaille nous conte I’histoire de la Fonderie Granier. On
y découvre les secrets des artisans sonnaillers et des maitres fondeurs a travers
I'univers de cette ancienne fonderie : la mise a son des sonnailles martelées et
encuivrées, la technique de la cire perdue, les profils de la planche a trousser dont
dépendront le timbre et la justesse de la note de la cloche, ou encore comment la
bille d'acier s'emprisonne dans le grelot de laiton... Un savoir-faire convoité jusqu’a
Rio, ol les grelots de la Fonderie Granier ont rythmé le carnaval ! Tout au long du

parcours de visite, laissez-vous bercer par le tintement des grelots et le son des
cloches. Et découvrez la grosse cloche du Musée et ses surprises !
Accessible a tous les handicaps, le Musée est particulierement adapté pour les

personnes non voyantes et malvoyantes grace a un parcours spécifiquement pensé

pour leur visite.

Les tarifs

Adulte

Famille

Etudiant, Enfant 7-18 ans
Pers en situation de handicap
Groupe +10 pers

Groupe +10 pers

Visite guidée a la demande
Centres de loisirs

Groupe Scolaire, Universitaire

Jeux — Défis

Paiement

5€

4 €/adulte 2 €/enfant gratuit/ — 7ans

4€

4,50€/pers

3,50€/pers en visite libre

4,50€/pers en visite guidée 1 entrée gratuite + 10 pers
+ 1€/pers

2€/enfant  accompagnateurs : gratuit

gratuit

5€/adulte 4€/7-18 ans

Carte Bancaire - cheque — espéces — virement

Musée de la Cloche et de la Sonnaille
Av de la Gare | 34 600 Hérépian | 04 67 95 39 95 | museeherepian@grandorb.fr

https://www.grandorb.fr/Sortir/Musees/Musee-de-la-Cloche-et-de-la-

Sonnaille/4343.html
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F==1 = Le musée de la Cloche et de la Sonnaille est un équipement
musée de France géré par la Communauté de Communes Grand Orb
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Le Musée vous accueille

DE MAI a NOVEMBRE Ouverture du mardi au dimanche

de 14h a 19h

15h sans supplément

hors 15h : +1 €/personne
réservation la veille minimum

Durée : 1h30 a 2h00

» LES VISITES LIBRES
» LES VISITES GUIDEES

TOUTE LUANNEE pour les groupes a partir de 10 personnes

En saison | sans réservation  3€50/pers
Horaires d’ouverture du Musée 14h>19h
Toute I'année | sur réservation 4€50/pers
du mardi au dimanche — matin/aprés-midi
Durée : 1h30 a 2h00

» LES VISITES LIBRES

» LES VISITES GUIDEES

Amusez-vous au Musée,
nos activités découverte !

Quiz Famille :

Le Musée propose a son jeune public un quiz permanent, a remplir tout au long
du parcours de visite.

Disponible gratuitement toute I'année a l'accueil du Musée.

Une maniere amusante de découvrir 'univers campanaire.

Ateliers Découverte :

Les enfants découvrent en s'amusant les collections du Musée de la Cloche et de
la Sonnaille et réalisent leurs propres créations a partir des objets observés.

Les mercredis de juillet et ao(t, de 14h a 15h30

Petites vacances : voir programme agenda Grand Orb ou Facebook du Musée
Enfants de 5a 12 ans

Entrée gratuite |sur réservation uniqguement.

Amusez-vous au Musée, nos jeux et défis !

Formez votre équipe et plongez dans une aventure ludique au coceur du Musée...
Escape game, Murder Party, jeux de plateau géants... des animations proposées toute
I’'année, animées par un guide-maitre du jeu et en lien direct avec les collections.

Sur réservation.
Une expérience accessible a tous les publics - Sans enfermement, juste le plaisir du jeu.

Le petit plus ? Le Musée, rien que pour vous !
Toutes les animations se déroulent hors horaires d’ouverture au public : - le matin a 9h ou 10h30
- ou en soirée a 19h

Escape Game La Sauveterre : La commune d’Hérépian est prise dans la
tempéte, vous seuls pourrez la sauver en atteignant la cloche d’Hérépian
pour la sonner. Equipe de 2 d 6 pers, a partir de 8 ans. Durée 1h.

Sur réservation.
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Murder Party I'Héritiere : Menez I'enquéte, relevez les indices et
résolvez le mystere de l'assassinat de I'héritiére de la Fonderie Granier.
Equipe de 2 a 8 pers, a partir de 16 ans (12 ans si accompagné d’adultes). Durée
1h30. Sur réservation.
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Clochettes, sonnailles, grelots et défis XXL : le Musée
devient un terrain de jeu géant !

Equipe de 2 a 12 pers, a partir de 7 ans. Durée 1h.

Sur réservation.

Trivial Pursuit au Musée : Découvrez le Musée et tous ses
secrets a travers plus de 260 questions

Equipe de 2 a 12 pers, a partir de 7 ans. Durée 1h.

En visite libre ou Sur réservation.
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